
Proyecto de Clínica-Taller de Sonido Profesional

Lugar de realización: Instituto de Bellas Artes – Medellín – Colombia. 

Consideraciones Iniciales

El  gran  desarrollo  de  las  aplicaciones  del  sonido  en  sus  diferentes 
manifestaciones artísticas e industriales, hace necesaria la aplicación de técnicas y 
tecnologías cada vez más sofisticadas y complejas. Del mismo modo, la aceleración 
evidente  en  lo  que  se  refiere  a  cambios  tecnológicos,  exigen  de  los  técnicos 
especializados una importante habilidad para entender y adaptarse a los mismos, 
para poder incorporarlos en su desempeño profesional. Otro rasgo distintivo de la 
práctica profesional actual está señalado por el estrecho vínculo que existe entre lo 
estrictamente técnico de la tarea y el aspecto artístico presente en los productos.

Es por ello que la enseñanza  de nuestra institución en la actualidad se basa en 
los siguientes ejes:

• Trasmitir de manera profunda los conceptos básicos –teóricos y prácticos- 
necesarios para el desempeño profesional en los diversos ámbitos de 
práctica laboral de un técnico en sonido profesional: sonido vivo, grabación 
en estudio y en vivo, producción y pos producción sonora en diferentes 
formatos (cine, radio, televisión, digitales).

• Generar una actitud reflexiva permanente –tanto en el aprendizaje 
conceptual como en la práctica- que permita trasladar criterios y 
fundamentos básicos a nuevas herramientas y tecnologías disponibles.

• Propiciar conocimiento musical integral que permita establecer un contacto 
no sólo técnico, sino también estético con el producto.

El Proyecto

 En  la  formación  de  un  profesional  de  estas  características,  el  tiempo  de 
aprendizaje  desempeña  un  papel  muy  importante,  ya  que  se  trata 
fundamentalmente  del  desarrollo  de  hábitos  de   trabajo  que  requieren  una 
disciplina  particular  y  de  un  importante  seguimiento  por  parte  de  los  docentes 
responsables. 

Por ello en una propuesta de taller de corto plazo, sin perder de vista el 
perfil profesional esperado, los objetivos se focalizarían en aspectos prácticos que 
permitan a los alumnos realizar actividades que culminen con un producto diseñado 
y realizado por los mismos.

Los objetivos del taller cuatrimestral son:
• Conocer los rudimentos de los elementos acústicos, tecnológicos que forman 

la cadena de audio.
• Realizar prácticas que permitan el manejo básico de un equipo de sonido 

para vivo.
• Realizar prácticas de armado y operación básica de registro de grabación 

digital, para estudio y para vivo.
• Desarrollar criterios estéticos del material sonoro y musical con el que se 

trabaje.
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Para  la realización del mismo se propone una metodología de trabajo que conjugue 
el aprendizaje de los contenidos teóricos fundamentales con la aplicación práctica 
de  los  mismos.  Esto  se  facilita  por  la  posibilidad  de  vincular  la  tarea  con  los 
alumnos de música de la escuela de artes, propiciando relaciones entre escuelas y 
trabajos en equipo. 

A continuación se enumeran los principales objetivos y contenidos de las 
materias a dictar en el “Taller de Sonido profesional”, basándonos en los campos 
conceptuales de la Tecnicatura Superior en Sonido que desarrollamos en la Escuela 
de Comunicación  Audiovisual  “La Metro”, a saber: Acústica,  Tecnología,  Edición, 
Música y Producción.

Es  importante  recordar  que  los  mismos  tenderán  a  brindar  los  recursos 
necesarios  para   la  realización  del  Trabajo  Final  previsto.  Es  decir  que  los 
contenidos  teóricos  y  prácticos  procuraran  lograr  los  conocimientos  y  destrezas 
necesarios para realizar tareas específicas básicas de un Técnico en Sonido. 
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Clínica-Taller Medellín, Colombia

Programa de Acústica:     

El conocimiento de acústica promueve el entendimiento de los fenómenos de 
generación, propagación y audición del sonido, como así también las formas de 
medición y terminología propia de la disciplina, promoviendo el entendimiento de 
leyes  eléctricas  y  electrónicas  básicas  y  el  principio  de  funcionamiento  de  los 
dispositivos semiconductores que sustentan los fundamentos del audio.

Contenidos a desarrollar:

• UNIDAD 1
Acústica. 
Definición y terminología.  Naturaleza  y  características  del  sonido. Fuente 
sonora.  Generación  y  velocidad  del  sonido.  Medio  de  propagación. 
Parámetros  físicos  y  subjetivos  del  sonido.  Ondas  simples  y  complejas, 
representación gráfica. Diferentes tipos de onda.

• UNIDAD 2
Decibel. 
Relación entre dos magnitudes de la misma naturaleza, relación de 
presiones, relación de tensiones, relación de corrientes, el dBspl, dBV, dBv, 
dBu, dBm,

• UNIDAD 3
Audiología y percepción.
Anatomía y fisiología del oído, umbrales de audibilidad, campo audible, 
contornos de igual intensidad sonora, efecto práctico de los isófonos, 
relación entre frecuencia y tono - presión e intensidad.

• UNIDAD 4
Comportamiento de las ondas sonoras
Absorción, reflexión, tiempo de reverberación, eco, ondas estacionarias, 
sonido mono y estéreo, experiencias prácticas.
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Clínica-Taller Medellín, Colombia

Programa de   Tecnología:   

Introduce al alumno en el funcionamiento básico de la  cadena de audio, 
transductores electro-acústicos, características técnicas de los distintos micrófonos. 
Además los introduce en el conocimiento básico de  los componentes  de un módulo 
de una consola de audio y promueve la experimentación de distintas técnicas de 
ubicación de los micrófonos.

Familiariza  al  alumno  con  los  distintos  tipos  de  procesadores  de  audio. 
Posibilita un análisis de las distintas etapas pre y amplificadoras del sonido y los 
conceptos básicos del registro y tratamiento de señales analógicas.

Contenidos a Desarrollar:

• UNIDAD 1
Transductores.
Electromagnéticos, electrostáticos, electro-resistivos y  piezo-eléctricos

• UNIDAD 2
Especificaciones Técnicas de Micrófonos.
Tipos de Micrófonos, Sensibilidad, Respuesta en frecuencia, Respuesta Polar, 
Máximo SPL, Impedancia, Técnicas en la utilización de micrófonos

• UNIDAD 3
Conexión de Micrófonos con otros dispositivos.
Transferencia, Conexión balanceada, Ajuste de preamplificación, Manejo 
básico de una consola de audio analógica.
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Clínica-Taller Medellín, Colombia

Programa de Edición:

En el área de edición, desarrolla los fundamentos del audio digital,  de la 
operación de editores de audio virtuales (softwares), con distintas aplicaciones

Familiariza  al  alumno  con  las  distintos  tipos  de  mesas  mezcladoras. 
Promueve  un  entendimiento  lógico  de  la  interrelación  existente  entre  los 
elementos/funciones técnicas de un mezclador, su conexionado y la asignación de 
señales de audio.

Contenidos a desarrollar:

• UNIDAD 1
El Ordenador.
Introducción.  Equipamiento  (Hardware),  Unidades  de  almacenamiento 
(tipos, características). Interfases y tarjetas de sonido. Conexión Hard-Soft 
(Drivers). Tipos de softwares.

UNIDAD 2

La Grabación Digital.

Conversión. Muestreo. Cuantización. Edición de audio digital (introducción) 
Distintas aplicaciones de los software. Herramientas de selección y edición. 
Los Software (herramientas de Selección y Edición, procesos).
Software a utilizar: Sound forge y Nuendo 
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Clínica-Taller Medellín, Colombia

Programa de Música y Producción Musical: 

Sus  objetivos  principales  son  sensibilizar  al  alumno  con  el  fenómeno 
musical;  desarrollar  hábitos  y  criterios  de  audición  discriminada  y  brindarles 
conocimientos y manejo del lenguaje musical en general. 

Asimismo  pretende  introducir  en  el  manejo  de  herramientas  actuales  de 
producción musical y en el desarrollo de criterios técnicos vinculados a los criterios 
estéticos del producto artístico. 

Contenidos a desarrollar:

• UNIDAD 1
Diagnóstico y trabajos niveladores en entrenamiento auditivo (Audio 
perceptiva)

• UNIDAD 2
Practica de lectura rítmica, melódica y armónica.

• UNIDAD 3
Organología, Familias de instrumentos musicales (Instrumentos de cuerda, 
viento y percusión) Instrumentos electro acústicos y electrónicos.

• UNIDAD 4
Utilización del sistema MIDI en la producción musical. Instrumentos virtuales 
(VST)

• UNIDAD 5
La producción musical al servicio de otras expresiones.  Distintas 
concepciones estéticas en el registro, mezcla y operación de sonido en vivo 
de diversos orgánicos y géneros musicales.
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Clínica-Taller Medellín, Colombia

Programa de Producción:

Grabación y Mezcla: Promueve el ejercicio teórico-práctico y de planificación 
del  registro de audio en estudio y en vivo. Familiariza al alumno con el software y 
hardware necesario para el registro de audio. Propicia el “trabajo en equipo” en 
este tipo de tareas. Desarrolla criterios de selección y configuración de softwares 
para trabajar sobre grabación, mezcla y edición de sonido profesionalmente. 

Operación de Sonido en vivo: Desarrolla habilidades en la manipulación de 
señales de audio y en la operación de sistemas de sonorización profesional. 
Desarrolla la capacidad de trabajo en equipo de organización y de asignación de 
tareas. Vivencia las situaciones de trabajo mencionadas bajo presión.

Contenidos a desarrollar:

           UNIDAD 1: Grabación y mezcla.
• Pre-producción.

Uso adecuado del estudio de grabación, Elección y ajuste de equipamiento, 
Técnicas  de  registro  digital,  Pre-mezcla  para  monitoreo,  Técnicas  de 
grabación apropiadas para cada instrumento musical, Aplicación de técnicas 
de grabación en relación al estilo musical.

UNIDAD 2
• Producción.

Grabación  en  directo,  Grabación  multi-pistas,  Grabación  utilizando 
procesadores de dinámica y fx.

UNIDAD 3
• Post-producción.

Mezcla y masterización final.

UNIDAD 4: Operación de Sonido en vivo.
• Armado  y  desarmado  de  sistemas  de  audio  móvil,  Tipos  de  cables  y 

mangueras.

UNIDAD 5:
• Micrófonos y cajas directas.

UNIDAD 6:
• Armado y calibración de sistemas de frente y montoreo.

UNIDAD 7:
• Distribución de señales (pacheras, mangueras y multiplicadores de señal –

splitters)

UNIDAD 8
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• Operación y mezclas de frente y monitoreos

UNIDAD 9
• Uso de fx.
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Bibliografía:

-Acústica y sistemas de sonido de Federico Miyara
-Introducción al sonido y la grabación, Rumsey-McCormick, 1994.
-Manuales Users, Hardware volúmenes 1 y 2.
-Informática y electrónica musical, Adolfo Núñez, 1992.
-Audio y MIDI básico, PC MIDI center. 
-Manuales de los distintos softwares de edición.
-Sistemas de numeración, J.C.Vázquez, 1997.
-Equipos actuales de sonido, Tomás Perales Benito, 2002.
-Informática de editorial. Santillana, 2000.
-Audio Digital. Conceptos y aplicaciones. José Valenzuela.
-Producción Discográfica, Arte y Compromiso Cultural – Federico Guevara Olguín
- Apuntes de Cátedra “La Metro” Escuela de Diseño y Comunicación Audiovisual.

Estos espacios curriculares estarán dictados por profesores especializados 
durante dos semanas de 5 clases cada una con un mínimo de 4 horas diarias, con 
el objetivo común de arribar a un trabajo final del taller, consistente en realizar el 
sonido en vivo de un concierto y en la grabación y mezcla de grupos musicales o 
solistas. 

La  propuesta  se  plantea  como un  trabajo  en  equipo  donde  los  alumnos 
desempeñarán diferentes roles, según los intereses particulares que se generen a lo 
largo del curso. Para esta actividad se contará con la participación de los alumnos 
de música de la escuela como se menciona arriba o con la colaboración de grupos 
musicales invitados. 

La evaluación será mediante la realización de 2 (dos) prácticos por espacio 
curricular y un trabajo final grupal. Dichos grupos estarán integrados por 6 (seis) 
alumnos  cada  uno. Los  espacios  curriculares  serán  evaluados  en  sus  aspectos 
teóricos  y  prácticos  mediante  exposiciones  orales  y   prácticas  de  manejo  de 
equipos. 

Las calificaciones de los prácticos serán en base a una única nota final. El 
incumplimiento  de  entrega  de  trabajos  en  la  fecha  pactada  es  inamovible,  sin 
posibilidad de recuperatorio. 

La defensa del trabajo final será on-line frente a un tribunal compuesto por 
los profesores que dictaron la totalidad del Taller. 

El equipamiento que se requiere para el dictado de este taller consiste en los 
elementos que constituyen la cadena de audio a saber: Micrófonos dinámicos tipo 
Shure SM 57 y 58. A condensador tipo Shure SM 81. por lo menos 1 de diafragma 
mayor, tipo AKG C-3000 o similar.
Accesorios: Soportes – Paravientos – cables (manguera de la cantidad de canales 
de la consola de audio) – conectores.

1  Consola  analógica  para  vivo  mínimo de  12  canales.  Si  es  posible  con 
procesadores incorporados, o en su defecto externos.  (Reverberación - Delay - Eco 
– Compresores -Limitadores. Expansores) 
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*  El  fundamento  pedagógico  del  aprendizaje  mediante  una  tecnología  análógica  es  
precisamente que lo analógico hace referencia a que la percepción es  acorde a las variaciones que los  
componentes  de  control  mecánicos  realizan  para  provocar  estas  sensaciones,  ej.  Control  de  nivel  
(volumen) VARIACION LOGARITMICA, control de tono (agudos y graves) VARIACION LINEAL, etc.
Hacia la finalización del curso se realizará una demostración del manejo de lo aprendido en consolas  
mezcladoras digitales.

4 cajas acústicas  (full range) JBL modelo Eon 1500
2 amplificadores (potencias) una para frente y otra para monitoreo. Crown CE 1000 

Para la realización de los registros (grabación y mezcla) se necesitan  PC con 
placas de audio internas o externas tipo M-Audio, Tascam o similar de por lo menos 
4 (cuatro) ingresos y salidas.

Teclado controlador MIDI, tipo M-audio o similar.

Quedo a su disposición para ampliar la propuesta de considerarlo necesario.
Saludos cordiales,

           Prof. Claudio Vittore
Coordinador de la Tecnicatura 

Superior en sonido
La Metro
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