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El propdsito de este entrenamiento es llevar a los asistentes a
un nivel mas alto de productividad cuando se disefan piezas
en Inventor. Ademas, los asistentes aprenderan sobre varias
herramientas de dibujo.

En esta guia, se consideran varios enfoques para el disefio de
piezas y se enfatiza en estrategias utiles. Técnicas de modela-
cion avanzada se cubren incluyendo disefno de piezas de multi-
ples cuerpos, solevados avanzados, barridos avanzados, es-
piras, y modelacién de superficies.

También se incluye material para incrementar la eficiencia:
iFeatures para elementos de disefio empleados con frecuen-
cia, iParts para disefios con similitud, iLogic para automatizar el
disefio de piezas, opciones para la importacion de datos, y un
cuaderno de ingenieria para la comunicacion. Ademas se cu-
bren varias herramientas de dibujo tales como simbolos de

bocetos personalizados, rétulos y margenes, y documentacion
de iParts. Con un entendimiento de esas herramientas, los
asistentes pueden comenzar un disefio y proceso de docu-
mentacidon mas eficiente.

CURSO

Duracion:
21 Horas

OBJETIVO

Llevar a los profesionales a un
nivel mas alto de productividad
disefiando piezas en Inventor.

A QUIEN ESTA DIRIGIDO

Este curso esta disefiado para
los usuarios que ya conocen
los conceptos bdsicos de Auto-
desk Inventor y desean profun-
dizar su aprendizaje en téc-
nicas avanzadas de modela-
cién de piezas.
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Prerrequisitos

Los asistentes deben saber como crear y editar piezas,
emplear operaciones de trabajo, crear vistas y acotar en
los planos, etc. Por tal motivo, deben haber completado
el curso Autodesk Inventor Basico y tener conocimiento
practico de lo siguiente:

e Interfaz de usuario y entornos de trabajo en Autodesk
Inventor

* Conceptos de ingenieria mecanica o principios de dise-
fio (se recomienda pero no es obligatorio).

e Microsoft Windows Vista o Microsoft Windows 7.

Metodologia

El entrenamiento es bdsicamente practico, se busca en
primera instancia exponer los conceptos y la forma de
uso para las érdenes relacionadas y luego se propone un
ejercicio en donde se aplican los conceptos y drdenes
expuestas.

Contenido

CONSEJOS & HERRAMIENTAS
o Filosofias de disefio.
e Operaciones de trabajo por defecto.
e Operacion base.
e Plano de boceto.
e Referencias de boceto.
e Opciones de boceto.
o Relaciones entre operaciones.
e Parametros.
e Opciones de profundidad.
e Orden de operaciones.
e Ecuaciones.
e Consejos de bocetos.
e Bocetos sencillos.
e Grados de libertad en los bocetos.
e Restricciones.
e Referencia en 3D.
e Redondeosy chaflanes.
e Lineas de construccidén.
e Lineas de centro.
e (Consejos de modelacion.
o Auto-Hide.
e Opciones de patron.
e Entradas dindmicas y acotado para bocetos.
e Entradas precisas.
e Opciones de apariencia.
e Estilos de visualizacidn.
e Plano fijo.
e Sombras.

o Reflejos.
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o Estilos de luces.
e Vistas en perspectiva y otrograficas.

e Estilos de color.

MODELACION DE PIEZAS DE MULTIPLES
CUERPOS

Modelacidn de pieza de multiples cuerpos.
Creacion del principal cuerpo sdlido.
Creacion de cuerpos sdlidos adicionales.
Asignacion de operaciones a cuerpos sdlidos.
Manipulacidn de cuerpos sdlidos.
Visualizacidn del cuerpo sélido.

Propiedades del cuerpo sélido.

Disefo de pieza de multiples cuerpos.

HERRAMIENTAS DE BOCETO
Splines 2D.

3D Sketches.
Lineas 3D.

Punto.

Spline 3D.

Arco.

Doblado.

Incluir geometria.

Interseccidn de curvas.

DISENO DE PIEZA EMPLEANDO iLOGIC

Introduccién a iLogic.

Funciones de iLogic.
Creacion de piezas empleando iLogic.
Pardmetros de usuario.

Parametros clave.
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e Proyectar curva a superficie.
e Curvas de silueta.

e Curvas helicoidales.

e Operaciones de trabajo.

e Importar puntos.

OPERACIONES DE TRABAJO AVANZADAS

e Puntos de trabajo fijados.
e Sistemas de coordenadas de usuario.
e Redefiniendo la ubicacion del UCS.

e Visibilidad y nombrado del UCS.

OPCIONES AVANZADAS DE: SOLEVADOS,
BARRIDOS Y ESPIRAS

« Solevados de area.

« Opciones avanzadas de solevado.
« Barridos avanzados.

e Barrido con trayectoria y riel guia.

e Barrido con trayectoria y superficie guia.

e Espiras




ANALIZANDO UN MODELO

e Tipos de analisis.

Andlisis Zebra.

Anilisis de dngulo de desmoldeo.
Andlisis de curvatura.

Andlisis de superficie.

Andlisis de corte.

Procedimientos de analisis.

COPIANDO ENTRE PIEZAS (iFEATURES)

Creando iFeatures.
Insertando iFeatures.

iFeatures vs. Operaciones copiadas.

iFeatures conducidos por tabla.

Editando operaciones.

Editar un iFeature insertado.
Editar un archivo de iFeature.
Editando la imagen de un iFeature.

Ubicacidn de la ayuda.

INTRODUCCION A SUPERFICIES

Introduccién a superficies.
Superficies basicas.
Superficies en lote.

Coser superficies.

Esculpir superficies.

Realizar un espesor y desfase a una superfi-
cie.

Superficies en vistas de un plano.
Incluir superficies.

Excluir superficies.

Superficies en vistas hijas.

Acotando superficies en un plano.

OPCIONES ADICIONALES DE SUPERFI-
CIES

Extender y recortar superficies.
Recortar una superficie.

Extender una superficie.

Reemplazar caras con una superficie.
Borrar caras.

Copiar una superficie.

IMPORTANDO SUPERFICIES

Importando superficies.

Reparando superficies importadas.
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iPARTS

Creacidon de iPart.

Ubicacion de un iPart.

Ubicacion de una iPart estandar.

Ubicacién de un iPart personalizado.

Reemplazando uniPart.

Editando y familia del iPart.
Adicionando operaciones a un iPart.

Creando iFeatures desde un iPart conducido
por tabla.

Simbolos de boceto personalizados.
Tablas para miembros de la familia. Crear simbolos de boceto.
Colocar simbolos de boceto.
TRANSFERENCIA Bloques de AutoCAD en Inventor.
Importar y exportar datos. Administracion CAD.
Importando formatos de datos. Personalizacion del rétulo y las margenes.
Editando datos importados. Emplear l[as margenes y rétulos existentes.
Importando sdlidos. Crear un nuevo rétulo y margenes.
DWG TrueConnect. Administrador de la libreria de estilos
AutoCAD. Estilo
Mechanical Desktop. Libreria de estilos.
Archivos de Alias Studio. Administrador de la libreria de estilos.
Integracion con Alias Design. Copiar estilos entre la libreria de estilos.
Otros programas CAD. Renombrar o borrar estilos.
Importando archivos empleando el asistente Crear una nueva libreria de estilos.

DWG/DXF File Asistente de administrador de estilos

Creacion de operaciones Calcomaniay
Estampado.

Operacion Emboss.

Operacién Calcomania.
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