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Temario Flash Nivel Basico
Duracion: 20 horas

éQué es Flash?

1.1. Definicion de animacion

1.2. Implementacion del programa en
proyectos de animacion
1.2.1. Presentacién del programa
1.2.2. Formatos y aplicaciones

Descripcion del Programa
2.1. Componentes de la interfaz
2.1.1. Tipos de menu
2.1.2. Trabajo con paneles
2.2. Creacion y modificacién de
documentos

Herramientas de Flash
3.1. Visualizacion y desplazamiento
3.1.1. Herramienta de mano
3.1.2. El zoom
3.2. Manejo de las herramientas de dibujo
3.2.1. Formas basicas
3.2.2. Dibujo a mano alzada
3.2.3. Nodos y trazos
3.3. Herramientas de seleccidn
3.3.1. Seleccion de objetos
3.3.2. Modificacidn de nodos y trazos
3.3.3. Transformacion de objetos

Capas y Fotogramas
4.1. Definicion de capas
4.1.1. Uso y propiedades
4.1.2. Capas con mascara
4.2. La linea de tiempo
4.2.1.Tipos de fotograma
4.2.2. Equivalencia en tiempo real

Conceptos Basicos de Animacion

5.1. Métodos de animacién
5.1.1. Por fotogramas
5.1.2. Interpolacion

5.2. Uso del papel cebolla en el proceso de
animacion

Procesos de Animacion
6.1. Interpolacion de forma

10.

11.

6.1.1. Consejos de forma
6.1.2. Usos y aplicaciones
6.1.3. Solucién de problemas
6.2. Interpolacién clasica y de movimiento
6.2.1. Guias de movimiento
6.2.2. Usos y aplicaciones
6.2.3. Solucién de problemas
6.3. Animacion de personajes
6.3.1. Uso de la herramienta hueso
6.3.2. Principios basicos del personaje

Simbolos
7.1. Que es un simbolo
7.2. Implementacién de simbolos en la
pelicula
7.3. Tipos de simbolos
7.3.1. Creacién
7.3.2. Modificacién
7.3.3. propiedades y atributos
7.4. Qué es una instancia
7.4.1. Instancias en la pelicula
7.4.2. Intercambiar instancias

Introduccién a las Acciones
8.1. Que son las acciones

8.2. Panel de acciones

8.3. Tipos de acciones

Finalizacion de la Pelicula

9.1. Implementacion de sonidos
9.1.1. Tipos de archivos compatibles
9.1.2. Propiedades del sonido

9.2. Implementacién de la imagen
9.2.1. Tipos de archivos compatibles
9.2.2. Propiedades de la imagen

La Publicacién
10.1. Formatos y criterios

Ejercicio Final
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